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NÁVRH NA UZNESENIE 

 

Uznesenie č. __/2011 

 

Mestské zastupiteľstvo v Žiline 

 

I. schvaľuje 

 

1. mapové plány hrobových miest na 15- tich pohrebiskách okrem starého 

cintorína na ul. Rázusova, kde nie je možné navyšovať počty hrobových miest. 

 

 

 

DÔVODOVÁ SPRÁVA 

 

 

Úlohou tohto plánu hrobových miest je sprehľadnenie a skvalitnenie služieb 

ponúkaných na pätnástich pohrebiskách v Meste Žilina. Ďalším dôvodom je aj efektívne 

využívanie miest určených na pochovávanie, pretože miesta je stále menej. Hrobové miesta sa 

musia plánovať dlhodobo dopredu. Evidencia hrobových miest sa musí dostať na takú úroveň, 

aby sme vedeli určiť históriu každého hrobového miesta. Snahou tohto plánu hrobových miest 

je jasne definovať podmienky a jednoznačné pravidlá  nielen pre prevádzku samotných 

pohrebísk, ale aj pre objednávateľov, návštevníkov a pohrebné služby. Jedná sa o spresnenie 

a zefektívnenie systému evidencie tzv. mapami hrobových miest, kde sú vyznačené hroby, 

ktoré sú už použité, taktiež urny a samozrejme naplánované nové hrobové miesta, ktoré si 

verejnosť môže slobodne vybrať, prípadne predplatiť. 

V zmysle   zákona 131/2010 Z. z. o pohrebníctve je obec povinná schváliť plán hrobových 
miest.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


